Revue de presse

NRL/ CO

I

AULTeS & wovveve .,

Date :—4(] / 04/ ‘45

SAINT-PARDOUX-SOUTIERS
La réalité virtuelle, un monde bien reel

Implantée au cceur du bourg, pla-
ce de I'Araucaria, la Microfolie est
une plateforme culturelle de
 proximité, coordonnee par le
" ministére de la Culture et La Vil-
lette. Elle est un véritable outil au

service de I'¢ducation artistique et,

culturelle. i

Le cceur de la Microfolie c’est son -

musée numeérique, plus de

‘5 000 ceuvres numérisées en treés

haute qualité visible sur un écran
4K avec a la disposition des visi-
teurs des tablettes numeriques
interactives et des assises confor-
tables. « La Microfolie cest aussiun
espace de réalité virtuelle, affirme

Léonie Sagot, médiatrice culturel-

le de 1a Microfolie. Lexpérience est
possible et gratuite & Saint-Par-
doux. Grace & un casque de réalité
virtuelle, immergezvous dans luni-
vers de certains artistes ou dans de

3 ode

_cours documentaires, de 6 a
8minutesenviron.» :
Enjanvier et en février, la Microfo-
lie de Saint-Pardoux-Soutiers pro-

- pose un voyage hors du temps avec
la Joconde et un autre dansla pein-
ture de Caspar David Friedrich, le
moine au bord de la mer. Les visi-
teurs sont aussi invités & plongerz
en apnée avec les dauphins, avec

Equipés de lunette de réalité
virtuelle, les visiteurs peuvent
accéder a un autre monde. rroro: co

Dolphin Man.

Rendez-vous pour ces aventures
virtuelles de 10 h 30 4 12 heures, &
létage de la bibliotheque, les
samedis 11 et 25 janvier ainsi que
les samedis 1¢t et 22 février ; a par-
tir de 13 ans, sans réservation.

« Les films sont produits par Arte,
sauf la Joconde qui est produit par
le Louvre, partenaire des M icrafo-
lies, précise Léonie Sagot. La réali-
té virtuelle permet une approche et
une découverte ludique de lartetla

- culture. »




